PRAKTICKA CAST ODBORNEJ ZLLOZKY MATURITNEJ SKUSKY

Nazov Skoly: Stredna odborna skola informac¢nych technologii, Tajovského 30, Banska Bystrica

Skolsky rok: 2023/2024

Obhajoba viastného projektu — prakticka cast odbornej zloZky

Studijny odbor: 3447 K GDM grafik digitalnych médii

Téemy su zamerané na  prakticku aplikaciu osvojenych vedomosti a zrucnosti s dorazom na

samostatnost a tvorivost pri rieseni problémov. Ziak pomocou konzultacii s konzultantom vypracuje

temu formou projektu a odprezentuje ju. Prezentdcia je ukoncena dialogom s clenmi predmetovej

maturitnej komisie.

Zadania tém:

Nazov témy ¢. 1:
Film|Dokument

(Pri vypracovani maturitnej témy uplatnite vedomosti a praktické zrucénosti z odbornych
predmetov: odborny vycvik, spracovanie sekvencii a digitilne multimédia)

Nazov témy ¢. 2:

Promo video

(Pri  vypracovani maturitnej témy uplatnite vedomosti a praktické zrucnosti z odbornych
predmetov: odborny vycvik, spracovanie sekvencii a digitilne multimédia)

Nazov témy ¢. 3:

Videoklip

(Pri vypracovani maturitnej témy uplatnite vedomosti a praktické zrucnosti 7 odbornych
predmetov: odborny vycvik, spracovanie sekvencii a digitalne multimédia)

Nazov témy ¢. 4:

Animovany film

(Pri vypracovani maturitnej témy uplatnite vedomosti a praktické zrucnosti 7 odbornych
predmetov: odborny vycvik, spracovanie sekvencii a digitalne multimédia)

Nazov témy ¢. 5:

Motion-Grafika

(Pri vypracovani maturitnej témy uplatnite vedomosti a praktické zrucnosti 7 odbornych

predmetov: odborny vycvik, spracovanie sekvencii a digitalne multimédia)

Nazov témy ¢. 6:
3D budova variant A|B

(Pri  vypracovani maturitnej témy uplatnite vedomosti a praktické zrucnosti zodbornych
predmetov: odborny vycvik, spracovanie sekvencii, digitalne multimédia a polygrafia)
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Nazov témy ¢. 7:

3D objekt variant A|B

(Pri vypracovani maturitnej témy uplatnite vedomosti a praktické zrucnosti 7 odbornych
predmetov: odborny vycvik, spracovanie sekvencii, digitalne multimédia a polygrafia)

Nazov témy ¢. 8:
Corporate Identity

(Pri vypracovani maturitnej témy uplatnite vedomosti a praktické zrucnosti 7 odbornych
predmetov: odborny vycvik, spracovanie obrazu a textu, digitalne multimédia, dejiny grafického
dizajnu a polygrafia)

Nazov témy ¢. 9:
Dizajn publikacie variant A|B

(Pri vypracovani maturitnej témy uplatnite vedomosti a praktické zrucnosti z odbornych
predmetov: odborny vycvik, spracovanie obrazu a textu, digitialne multimédia, dejiny grafického
dizajnu a polygrafia)

Nazov témy ¢. 10:
Digitalna mal’ba variant A|B

(Pri vypracovani maturitnej témy uplatnite vedomosti a praktické zrucnosti z odbornych
predmetov: odborny vycvik, spracovanie obrazu a textu, digitalne multimédia, dejiny grafického
dizajnu a polygrafia)

Niazov témy ¢. 11:
Komiks variant A|B

(Pri vypracovani maturitnej témy uplatnite vedomosti a praktické zrucnosti z odbornych

predmetov: odborny vycvik, spracovanie obrazu a textu, digitalne multimédia, dejiny grafického
dizajnu a polygrafia)

Niazov témy ¢. 12:
Foto-katalog variant A|B

(Pri vypracovani maturitnej témy uplatnite vedomosti a praktické zrucnosti z odbornych
predmetov: odborny vycvik, spracovanie obrazu a textu, digitalne multimédia, dejiny grafického
dizajnu a polygrafia)
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Nazov témy ¢. 13:
Typograficka kniha

(Pri vypracovani maturitnej témy uplatnite vedomosti a praktické zrucnosti 7 odbornych
predmetov: odborny vycvik, spracovanie obrazu a textu, digitalne multimédia, dejiny grafického
dizajnu a polygrafia)

Nazov témy ¢. 14:
Web-stranka variant A|B
(Pri vypracovani maturitnej témy uplatnite vedomosti a praktické zrucnosti 7z odbornych

predmetov: odborny vycvik, elektronické publikovanie, spracovanie obrazu a textu, digitdlne
multimédia, dejiny grafického dizajnu a graficky dizajn digitalnych multimédii)

Nazov témy ¢. 15:
Hra variant A|B|C

(Pri vypracovani maturitnej témy uplatnite vedomosti a praktické zrucnosti z odbornych

predmetov: odborny vycvik, elektronické publikovanie, spracovanie obrazu a textu, digitalne
multimédia, dejiny grafického dizajnu a graficky dizajn digitalnych multimédii)



